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9er-Uhr





Spielmaterial:�
Chips mit den Zahlen.�
�
�
�
�
Spielregel:�
Der erste Spieler legt mit den Chips die „9er-Uhr“.


Der zweite „zerstört“ die Uhr, indem er die Chips ganz beliebig umlegt.


Der erste Spieler muss die „9er-Uhr“ wieder herstellen.


Er darf immer auf freie Nachbarfelder schieben.�
�
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