






Dreiecks-Memory bis 10





Spielmaterial:�
Rote und blaue Spielsteine�
�
�
�
�
Spielregel:�
Der eine Assistent legt nur rote, der andere nur blaue Steine.�Rot beginnt bei  1  .  Die Assistenten legen abwechselnd und füllen eine Reihe nach der anderen. Jeder legt von außen nach innen, aber jeweils nur einen Stein.�Der Kandidat muss die Reihenfolge der Felder richtig vorhersagen.


Der Spielleiter passt auf, dass richtig gelegt wird.�
�
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