






Ko-No





Spielmaterial:�
2 rote Plättchen für den einen Spieler,


2 blaue für den anderen�
�
�
�
�
Spielregel:�
Legt die Plättchen auf das Spielfeld.


Entscheidet, wer beginnt.


Zieht abwechselnd entlang einer Linie auf ein freies Nachbarfeld.


Wer den anderen blockiert, hat gewonnen.�
�
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