Spielregel:

Fiir 2-4 Spieler/innen

1. Eine Karte wird genommen und mit den 5
Holzchen gelegt.

2. Jeder bekommt 4 Karten und legt sie offen
vor sich hin.

3. Reihum wird versucht, durch umlegen eines
Holzchens eine Figur aus seinen Karten zu
legen.

4. Wer eine neue Figur legen konnte, legt die
Karte ab.

5. Kann keine neue Figur gelegt werden, muss

eine neue Karte gezogen werden und ein

Haolzchen umgelegt werden.

Gewonnen hat, wer keine Karten mehr hat.

7. Spiegelbildlosungen sind maglich.
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