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Ziel des Spiels ist es, die meisten Ergebnisfelder mit der eigenen Farbe belegen zu können.





In unserem Beispiel wählt nun der erste Spieler anschließend die Aufgabe 4 + 3 = 7. �Da das Ergebnisfeld 7 aber bereits belegt ist, muss das Plättchen dort gewendet werden.





Der zweite Spieler sucht sich ebenfalls eine freie Aufgabe sowie das entsprechende Ergebnis und belegt beide Felder mit je einem blauen Plättchen, �z.B. 3 + 4 = 7.





Der erste Spieler belegt ein Aufgabenfeld (in der Tabelle) und ein Ergebnisfeld (Kreiszahlen darunter) mit je einem roten Plättchen, z.B. 2 + 2 = 4.
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