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Erfahrungsbereich Mathematisches Denken und Handeln

freust dich kannst mit versuchst, versuchst, kannst deine verabredest
daran, anderen andere Probleme Meinung mit anderen
kreativ zu Uber Standpunkte zu | gezielt/ begrinden und | gemeinsame
gestalten, Sachverhalte | verstehen beharrlich zu Behauptungen Spielregeln
hast diskutieren I6sen auf ihren und achtest
originelle Wahrheitsgehalt | aufihr

Ideen und hin Gberpriifen Einhaltung
Lust am

Forschen
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Erfahrungsbereich Form

erkennst Formen | benennst Formen | zeichnest Formen | setzt ein Muster bastelst gezielt
(z.B. Viereck, (z.B. Viereck, erkennbar / aus Formen Formen
Kreis, Dreieck) Kreis, Dreieck) korrekt sinnvoll fort (schneiden, falten
(frei oder mit wr)
Hilfsmitteln)
Himnn Himnn Himnn Himnn Himnn
Erfahrungsbereich Raum
baust kannst die kannst beachtest gestaltest / kannst
Gebéaude aus | Anzahl der Formen nach | beim bastelst einfache
Baukl6tzen Einzelteile Raumlage Abzeichnen Korperformen | Wege
(frei / nach eines Bauwerks | (links von dir von (Vollmodelle beschreiben
Vorlage) (Wurfelgebaude | ... hinter dir ...) | Bauwerken aus
...) bestimmen finden oder Mustern Knetmasse,

die raumlichen | Kantenmodelle

Beziehungen mit Hélzchen,

(Dreieck / Pappe ...)

Prisma

oberhalb des

Quadrats /

Wirfels ...)
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Erfahrungsbereich Zahl und Zéhlen
zahlst die setzt einen erkennst die liest Zahlen =2 | kannst z.B. im | z&hlst
Augen eines Spielstein Ziffern bis 9 10 Spiel sagen, Gegenstande
Spielwirfels (passend) wer an 3. (4.) richtig ab bis
korrekt z&hlend weiter Stelle ist
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Steinweg, A. S.

Erfahrungsbereich Zahl und Struktur

Grunderfahrungen Mathematik

Seite 2 von 2

erkennst eine
Waiirfelzahl /
Fingeranzahl
simultan

(ohne zu z&hlen)

setzt den
Spielstein auf
einmal oder z.B.
in 2er-Schritten
weiter

erfasst Anzahlen /
Mengen-
unterschiede
schéatzend / durch
die Struktur

kannst dir 5 (...)
Gegenstande auf
einmal nehmen

kannst sagen, wie
viel du hast, wenn
du noch 2
bekommst / wenn
du 2 abgeben
musst

(ohne zu zahlen)
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HiEEn
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Erfahrungsbereich Ldnge und Masse

kannst ... Dinge kannst ... Dinge erforscht Waagen | verstehst Scherze | findest fur
nach Lange nach Gewicht und Messgerate und Geschichten, | verschieden
vergleichen und vergleichen und spielerisch die Mal3e grof3e Dinge die
ordnen ordnen thematisieren passenden
(Daumling, Aufbewahrungs-
Gullivers gefalle, Kisten
Reisen...) etc.
Himnn Himnn Himnn Himnn Himnn
Erfahrungsbereich Zeit ...
beachtest kennst die kennst die erzahlst von | kennst bewegst planst mit /
und kennst | Wochentage | Jahreszeiten | Erfahrungen | deinen dich erwartest
zeitliche in ihrer in ihrer in der Geburtstag passend zu | zukinftige
Ablaufe im Reihenfolge | Reihenfolge | richtigen (im Rhythmen Ereignisse
Alltag Zeitfolge Jahresablauf
/ Datum)
000 | OO00 | 00O | OOOd | dOO4 | OO0 | dode
... und Geld Erfahrungsbereich Daten und Zufall
erkennst einige kennst Zahlen, die | ahnst, dass bildest
Miinzen und fur dich von manche Ereignisse | Hypothesen /
Scheine (z.B. aus Bedeutung sind Gesetzmalig- machst dir
Einkaufssituationen, (z.B. deine keiten folgen Gedanken uber
bei Eintrittsgelder Hausnummern, die Ursache von
o) Telefonnummer Ereignissen
etc.)
Himnn Himnn Himnn Himnn

Bearbeitungshinweise:

NN entsprechen den Kompetenzstufen nach der ausfiihrlichen Lerndokumentation

Mathematik:

mit Unterstltzung, ab und zu selbststandig, haufig selbststéndig, sicher und selbststandig
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