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Ihr braucht: 

  20 bis 40  für den Topf  

  Spielplan 

Spielregel:  Beide   würfeln 

  und legen 

  die gewürfelte Anzahl an Plättchen

  auf den Spielplan.

  Der Spieler, der mehr Plättchen hat, darf

  die Plättchen, die er MEHR HAT, 

  hamstern (wegnehmen).

  Die anderen Plättchen kommen wieder in 

  den  und eine neue Runde beginnt.

Spielende: Wenn der  leer ist.

Gewinner: Wer am Ende die meisten  hat.

Hamstern ein Spiel für 2  
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